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La Solution de Gertrude N°4

Murs Ossature bois
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Bonjour a vous,

« La solution de Gertrude »,

Tutoriels de Plug2go de Planbois.com afin de vous

familiariser avec ce plug-in (plugin) pour Sketchup.
Ce plugin est dédié a la construction bois.

Dans ce numéro 4 nous traiterons des murs ossature bois

Le plan, votre gabarit ...

Nous allons par U'exemple dans ce tutoriel expliquer la mise en place et

lédition des murs ossature bois.

Notre plan exemple crée et préparé avec loutil dessin (la solution de

Gertrude 3)
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Le plan

Définir les pans de premiéres levées et secondes levés

Les premieres levées sont les pans recouvrant les secondes

Nous avons dans notre
plan établit le sens de
levés

premiére levée

\/ A noter que le sens de
levage est défini en
prenant en compte
~ Tlespace de travail
disponible sur chantier

et les ressources de
levage disponibles.

deuxieme levée



J Calques
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Nom T Visible

@ Layerd

\\\\\

Les sceéenes avec axes orientes.

Nous allons maintenant ouvrir la fenétre scenes.

Choix d’orientations des axes

Infos sur le modéle

permettre une grande facilité de déposes de nos composants

— Et créer des scénes avec des orientations axes différentes pour
Fenétre | Extensions Aide
/

Infos sur I'entité

Matiéres

Composants
Styles

Calques
Structure

_ Scénes D‘:

Ormbres

Brouillard

Adapter une photo
Adoucir les arétes

Instructeur

Preférences

Extension Warehouse
Masquer les boites de dialogue

Console Ruby
Options du composant

Textures photographiques

dynamiques

B8 . . 7 :
. 4 orientations seront nécessaires dans notre exemple.

1. Scéne avec orientation axes...




2. Scéne avec orientation axes...
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3. Scene avec orientation axes...

4. Et Scéne avec orientation axes...

s =N .
’4
?/A : Deux scenes pour nos pans de faces et cotés
/

et deux scénes pour nos pans a 45 degrés et
‘ '

7

J

135 degrés (ou -45°)

X

A\




Création des scénes
1. Premiére scenes

...nous gardons la position originelle des axes car notre
o®E £ 3 5=~ B p | batiment est paralléle en axe x et y et sa hauteur est bien en z
(bleu).vérifions également qu’Emplacement des axes’ soit
coché

Scéne 1
Phota: Acicine
Avcine descrption

¥ Indure dans I'animation

Mom: I Scéne 1

Description: I

Enregistrer: [ Emplacement de |a caméra
¥ Géométrie cachée
W Calgues visibles
¥ Plans de section actifs
¥ Style et brouillard
¥ Paramétres d'ombre
¥ Emplacement des axes

2. Deuxiéme scéne :

Prenons l'outil axes soit du panneau principal Plug2go ou de
Sketchup
OUTLLS | VerifXP.5 Et placons l'origine le long d’une arréte ou sur un point.

OPTDC LIBERER UNIQUE PURGER

MOB DC XT | CHARPENTE DC XT | MADRIERS DC XT |

DC MUR

Eléments mur | COMPO |

kg Extrémité dans le composant
g

”(

Mur A gestionnaire calques @

Puis placgons la direction x (rouge) en y (vert)




En cliquant un point lellong de arréte.

Cliquons un deuxiéme point sur cette méme arréte et nous obtiendrons la direction Y
perpendiculaire a la nouvelle direction X.

Ajoutons une scene ...

f 15
LR LY | L gy L S

Avictine description

Scene 2
Phota: Accune
Avcune description

¥ Indure dans I'animation

Mom: I Scéne 2

Description: I

Enregistrer: [ Emplacement de la caméra
v Géométrie cachée
¥ Calgues visibles
[V Plans de section actifs
V¥ style et brouilard
¥ Paramétres d'ombre
¥ Emplacement des axes

3. Troisieme scene et quatriéme scene
De la méme maniere ...

Nous prenons maintenant ’outil axe puis nous orientons I'axe X rouge (longueur du pan sur une
arréte du pan a 45 degrés) et Y vert (profondeur) sur I'épaisseur du pan



¥ Indure dans l'animation

Nom: I Scéne 3
Description: I

Enregistrer: | Emplacement de la caméra
¥ Géométrie cachée "
[V Calgues visbles Pt :
[V Plans de section actifs = "
[+ style et brouillard -
v Paramétres d'ombre
v Emplacement des axes

im*1.15 fenetre

k- ' §18E-2 0

[V Indure dans 'animation

Mom: ISoéne 4

Description: |
Enregistrer: [ Emplacement de |a caméra
¥ Géométrie cachée
I3 Calques visibles
[V Plans de section actifs
¥ style et broilard
[V Paramétres d'ombre
Emplacement des axes

2'5'00;,,




Déposer les murs dans leurs calques

Nos scenes sont prétes

Ouvrons le gestionnaire de calque et créons un nouveau calque : ‘mur 01’ et activons le.

B

Scéne 1 Scéne 3| Scéne 4|

Nous choisissons la scéne correspondante dont
l’axe rouge X correspond a la longitude de notre
pan de mur concerné.




Scene 1 [EECRY Scéne 3| Scéned |

Nous déposons le premier pan de mur

3d 2d N

Infos sur I'entité
Effacer
Masquer

Verrouiller

Madifier le composant
Rendre unique

Eclater

Détacher
Recharger

Enregistrer sous

Partager le composant...

Modifier les axes
Reinitialiser I'échelle

Réintialiser I'inclinaison

Mettre la définition a I'échelle

Intersection des faces

.15 porte Fenetre

Retourner le long de

FAxe rouge du composant

Zoom sur la séléction

Outils Dessin
Outils DC

Outils Medification
Outils Iseler

Outils Entailler
Outils Xtend

Outils créer 20
Outils plan 2D

HAxe vert du composant

Axe bleu du composant

PR S LR 1 ] Rl e e

PLAN | DC | OUTILS | VerifXP5 | DEBITS | INFO

OPTDC LIBERER UNIQUE PURGER

108 DC XT | CHARPENTE DC XT | MADRIERSDCXT |

DCMUR
Eléments mur | compo |

Mur A gestionnaire calques k

MUR

DC DALLE
DC CHARPENTE
DC BARDAGE
AUXILIAIRES

Nous utiliserons pour une
rotation a 180 degrés I'outil
retourner eny

Et une rotation en x pour
inverser le sens de repartions
des pieces

Retourner le long de

L Axe rouge du composant

N

Zoom sur la séléction

Cutils Dessin

Axe vert du composant

Fxe bleu du composant




Intersection des faces _
Retourner le long de » Axe rouge du composant

Sélection du zoom. | Axe vert du composant

R . " Axe bleu du®bmposant

g DS By o P [ I

Intersection des faces >I l' l

Retourner le long de » | Axe rouge du composant

Sélection du zoom., Axe vert dﬁnmpusant
Axe bleu du composant

Qutils Dessin




Nous entrons maintenant les données voulues dans les paramétres en cliquant sur les panneaux
parametres ...

PLUG 2GO ! DC

-gnsnl G0 G0 GO GO 3{
¢2: | OPT LB UNl PUR | £

Compositions DC

Fermette A

~ COMPOSITIONS Lau Ossature Panneaux Liteaux

S | RN oo - ==
\ Ossature bocs  Har 74 |
*Valeurs en millimetres
® e @
| [\ i O m—
| | ‘
574
@ | h - ©
_ — | h ‘ 500
N |
- i e
’ - ! 145
o 5 @ ., Ol
/ﬁ s | Lisce basse.. [Classe 4]
o — § e
"o

Comme nous travaillons en premier lieu les pan de premieres levées ‘ pans recouvrant les
ossatures de secondes levés et notre entre-axes est de 60ocm (600mm), notre premier montant
intermédiaire et le premier montant seront donc avec un entre-axes de : 600-((épaisseur
montant/2) +jeux entre panneaux)

Nos panneaux : OSB de 1196 mm de large avec 4 mm de jeux (jeux obligatoire de dilatation)
600-((45/2) +4)= 573,5mm arrondi a 574 mm

Ainsi nous partirons avec un panneau OSB complet depuis le nu extérieur du premier montant et
nous arriverons avec nos 20 mm nécessaire au clouage sur le troisiéme montant intermédiaire.

*A noter : les lisses basses et hautes seront chevauchées en fin de dépose de tous les pans.
On utilisera les outils Xtend pour cela.



...MatiA re du panneau |0SB

.. Tratement |Classe 3




IResinem{mS.
ICIasse 3.

Exemple tableau pour des montants de 145 x45 mm et panneaux 1196mm de large et gmm
d’épaisseur pour mur de premiere levée (recouvrant 'ossature suivante ).

Tableau :

3 D 0 0 N N N s O 0
600 mm 574 mm
400 mm 374 mm

Une fois ceci réalisé nous libérons les pieces et nous utilisons les outils d’édition pour affiner le pan
de mur.

60| | e | @ | G .ﬁ(m
2. | OPT| LB | Unl PUR | R WIFS




Outils d’éditions

Xtend pour ajuster. (La Solution de Gertrude n°5)

L

gsoL YSOL EOL SUOR | BSOL EUOR
cR fFh ﬁ& P !C ¢C

R | B 2% ‘N

=+ JOINDRE PIECE(S)/FACE
" JOINDRE PIECE[S)/FACE
|

Terminer I’action en reprenant 'outil de sélection

wGgrs-0-H-|4

Y Sélectionner
Sélectionne des entités a modifier

lorsque vous utilisez d'autres outils ou
commandes,

Ou la barre espace (de tabulation) du clavier




Insertion ouverture

Notre pan de mur comporte une ouverture.
Pour une visibilité plus accrue nous avons procédé a une extrusion (outil pousser/tirer) de la face
repere de celle-ci au sein de notre composant @ @plan.

1.200m*1.25 fenetre

Nous allons maintenant prendre depuis la bibliothéque une ouverture fenétre et la déposer.

MOB DC XT | CHARPENTE DC XT | MADRIERS DC XT |

DC MUR

Eléments mur | COMPO

)
Montants ossature
Orssature Porte
mlu re fenétre

Ossature Porte + ossatune

Oissature fendtre + ossature




1.200m*1.25 fené

Ouvrir les options

gml G0 | G0 G0 GO .:z(ﬁ“
i2 |[OPT| LIB UNl PUR | K 0P




Fenétre Simple XTend

[

b\
Composant Dynamique + XTend

Siwvous ne voulez pas classifier la fiche de débit en fonction des traitements lissez les
paramétres sur "ne pas tenir compte ".

Distance de départ fenétre |':' m

Epaisseur ossature |U- 145 m

Ep seclion bois |n.u45 m

Hauteur totale ossature |2-5 m

Info hauteur montants (retrait lisses) |2-32 m

Position hauteur traverse haute fenétre(2sabligres de section ossature) |2-U5 m

Largeur Fenétre |1-2 m

Hauteur fenétre |1- 15m

Hauteur section bois linteau |U- 145 m

Ep =ection bois linteau |':'-':'45 m

Mom pigces verticales |b°i5 ossature

Mom pigéces harizontales haut (linteau) ||3”3IiS ossature

|
|
|
|
|
|
Hauteur traverse basse fenétre(2sabliéres de section ossature) |U-9 m |
|
|
|
|
|
|
|

Mom pigce horizontale bas (appuis fenétre) |t’"3IiS ossature

Matiere et dasse Mécanique IResineux cz22 .
Traitement ICIasse 2 .

Appliguer |

Dans notre exemple on ne modifie rien du tout

Libérons les piéces...

ii Les pieces sont libérées |




P BEO m— 2 e  m — -
g%a!mmmm A |XTEND| MM VISU O 2DCO

Xtend (La solution de Gertrude n°5)

On sélectionne les montants a copier

0

C

Bk EENXN

W‘WW

PL




On colle les peces copiées sur place

Ss0L WL EUOIR | SSOL SUOIR
?%maﬁm‘

AR

Et de nouveau piece a piece...

Entaillage pour de découpages des panneaux :

Outils ENTA : (La Solution de Gertrude n°5 Entaillages)

g Go| = - - - - - - - -
: 5 EI DESS  OC  MOOr  [SOL (ENTA | XTEMD MM VISU CAM  20CO
: 1] o




Nous sélectionnons 'outil rectangle A

Nous créons un rectangle

&) Exdrémité dans le

Bxdrémité dans le co

On extrude ...

&%




On pousse a travers les couches panneaux et liteaux...



qﬂ |-J|> ‘m IDans le modéle j 9

My
7]
Trois clics successifs pour sélectionner toutes les faces et
arrétes de notre nouveau cube ...
On peut également leurs administrer la matiéere des
panneaux ...
Surface L v

Créer un composant

Créer un groupe [,

Intersection des faces »
Inverser les faces A notre cube nous le transformons en
Retourner le long de L groupe...

Adoucir/Lisser les arétes

Foom sur la séléction

Outils Dessin L
Outils DC J
Outils Medification k
Outils Isoler L
Outils Entailler L
Outils Xtend J
Outils créer 2D k
Outils plan 2D L

Ajouter une texture photographique



On copie la piece dure (la piece entaillant)

e corP BNT SenT
R i R ?’ﬁ“\\ P Fo N

Puis nous sélectionnons l'outil entailler en conservant la piece dur copiée

?%ﬁ? R P Hﬁ‘.aﬁam

On sélectionne le panneau qui va étre entaillé et
sélectionnons le cube entaillant ...

Nous procédons de la méme maniére pour le
deuxiéme panneau ...

@ Entailler?




I

@ Entailler?

Verrouiller o

Vo

Modifier le b}uupe
Eclater

Créer un composant

Détacher
Réinitialiser I'échelle

Réinitialiser I'inclinaison

Intersection des faces
Retourner le long de
Adoucir/Lisser les arétes

Zoom sur la séléction

Outils Dessin
Qutils DC

Outils Modification
Outils Isoler

Outils Entailler
Outils Xtend

Outils créer 2D
Qutils plan 2D

Pour ajouter dans notre tutoriel un élément a savoir mais pas
indispensable dans notre cas : Isoler le cube et les panneaux par

>$ loutil isoler par nom.

s~ ON sélectionne le cube et on le verrouille...




-

Zoom sur la séléction ey - 4

Outile Decein S St e e S99R.  Dans le menu contextuel
Outils DC _ R At \ .~ nous cliquons isoler pieces
Outils Modification | S e e par nom...

Qutils lsoler isoler pigce(s) selectionnée(s)

Outils Entailler isoler pigce(s) par nom

Outils Xtend isoler piece(s) par vue 30

Outils créer 2D voir toutes les piéces

Outils plan 2D Isaler un calque

voir tous les calques

Nous cliquons sur liteaux

Isoler piéces par nom: j
I—IUK .l bois ossature
£ DArgager
Panneau

R ——————————__ _—Spe——r |




Comme pour les montants vus dans la fenétre ...

Xtend

E ﬁ ﬁﬁ :ﬂgigﬂ‘ % %‘@E%‘ E% % E% On copie les piéces.

eser  COPIER PIECE(S)

S Piece a face cette fois ci.

Le cube n’étant pas un composant
dynamique Xtend

P lap |ap ent

B2 | 85 inlie X
=¢ JOINDRE PIECE(S)/FACE
" JOINDRE PIECE(S)/FACE




—
XEREEE.

ese. COLLER PIECE(S) 5L

On colle les pieces copiées sur place

COLLER PIECE(3) SU - Et on procede de la méme facon que sur le haut pour le bas...

Et on supprime notre cube ...



Nous faisons apparaitre toutes les pieces.

oo
RRFEIBEIEE|EEE

LA

'é)ﬁ-'-! VOIR TOUTES PIECE(S)
WOIR TOUTES PIECE(S)

o|o




Ossature entre deuxieme levée :

Nous pouvons maintenant créer un nouveau calque mur 02

E»

| visible | co...

H

M B
M M

Choisir la scene dont orientation correspond en x a la longueur du pan

/

EE5) scine 2| Soéne 3| Scéne 4 | |

o
f

Mur choisi




Déposer le pan et paramétrer :

Nous avons ici une ossature avec un angle sortant avec notre ossature précédente et un angle
entrant.

Ossature deuxiéme
levée sans bois
d'assemblage d'angle
(déja présent sur
lossature précédente)

Angle entrant

Angle sortant /\

Ici, par contre, il nous faudra un
bois d'assemblage d'angle

Nous prenons le panneau
express

COMPOS de la barre outils DC

MNouveau Ossature Panneaux Liteaux }(

¥




®
GO®OO®O

(_f__/_f__d_—r " intersection des faces v
Retourner le long de 4 Axe rouge du composant
/ Zoom sur la séléction Axe vert du composant
Outils Dessin HAxe bleu B composant

Ossature de deuxieme
levées ‘ pans s’incérant
entre ossatures de

@ *Valews enmilimétres ~ premieres levés et notre
3 @ s entre-axes est de 60cm
(600mm), notre premier
500 montant intermédiaire et
le premier montant
seront donc avec un

n entre-axes de :( 600-
((épaisseur montant/2)
+jeux entre panneaux) —
profondeur ossature.

000

20

i

) @ ) ! ) . ) 45
() O Nos panneaux : OSB de
1196 mm de large avec 4
Ossature. ... |Resineux C22|v| |Classe 2/ v| mm dejeux (]-eux
Lisse basse.. [Gasse 4[] obhgatmre’ de. dilatation)
et omm d’épaisseur.

AN

600-((45/2) +4)-(145+9)= 419.5mm arrondi a 420 mm

Ainsi nous partirons avec un panneau OSB complet depuis la face extérieur du panneau OSB du
premier pan et nous arriverons avec nos 20 mm nécessaire au clouage sur le troisiéme montant
intermédiaire.

Entres axes Positionnement premier montant inter
600 mm 420 mm

400 mm 220 mm




145mm+9mm= 154 mm

... Matiére dnpanneanlOSB .

.. Traitement |Classe 3|

IResineux C18 .
ICIasse 3.




Nous libérons les pieces ....
Nous isolons les piéces ossature 145*45

[<]e]
DEss OC  MODI [[SOL |ENTA MTEMD NUM  VISU CAM  2DCD
M

PLUG 2GO ! ISOLER %

IS0L | S1S0L | WSOl UOIR BoL SR

S |2 G

=ou 3D ISOLER PIECE(S)PAR NOM
" 30 IS0OLER PIECE[S]PAR MOM

On isole par nom

Isoler piéces par num:|

bois ossature
AT

liteaux bardage
Panneau

2
\

5. 710

montant a
supprimer

montant a
déplacer




s o

RPFIRE

1S | £
"o IS0

LER PIECE(5)PAR SELECTION
ISOLER PIECE[S]PAR SELECTION

émité dans le composant

On isole la sélection pour travailler
plus confortablement...

On déplace...

2 VOIR TOUTES PIECE(S)
*" VOIR TOUTES PIECE(S)

Nous ajusterons ce panneau une
fois que l'ossature suivante seraen

place

bﬂ%ﬁﬂ!&ﬁ@ﬂ‘lmaﬂ
AER LB IS (VOMY &

/

X

@




-~
X

| | /
R e EE N

=+ JOINDRE PIECE(S)/FACE
5" JOINDRE PIECE(S)/FACE
—
Se 3
2 =y

Piéce a face des outils xtend...



Piece a piece des outils Xtend



Pan Ossature et bois encoignure

Nous allons maintenant nous intéresser aux pans obliques.

= ;% 141 L | I S Nous prenons la scéne 4 pour avoir notre
- ! ‘ .| g direction X paralléle a ce pan
1A A i
&l
- N ¢
— #

AN
— 1.200m*1.15 fenetre




Nous ajoutons un calque et nous I’activons ...

Infos sur I'entité
Effacer
Masquer

Verrouiller

Medifier le composant
Rendre unique

Eclater

Detacher
Recharger
Enregistrer sous

Partager le composant...

Medifier les axes

Réinitialiser I'échelle
Réinitialiser l'inclinaison
Mettre la définition a I'échelle
Intersection des faces
Retourner le long de
Adoucir/Lisser les arétes

Zoom sur la séléction

Outils Dessin
Outils DC
Outils Modification

Outils lsoler

isoler piéce(s) selectionnée(s)

I

IO - Y

Outils Entailler
Outils Xtend

Outils créer 2D
Qutils plan 2D

Comnnsants dunaminues

isoler piéce(s) par nom
isoler piéce(s) par vue 3D
voir toutes les piéces
Isoler un calque

wvoir tous les calques

L

1.200m*1.1



Nous parametrons avec également un avancement de 6o0mm pour recouvrir notre bois
d’encoignure de notre OSB ..

® | o @ @ 6o |. ﬁo‘
%E!|UPTLIE UNFLIH‘.:"KW

-] Compositions DC = B

Nouveau Ossature Panneaux Liteaux :,(

Owsature bots  Har A P

*Valeurs en millimétres h
(7

[feso0 ]
<57 T @

EAN

574mm - 80mm= 514 mm

| Ossature .
| Lisse basse__[Classe 4 v]
60 mm

Nous répartissons sur 3
panneaux pour ne pas avoir
en fin un bout de notre pan un
panneau trop étroit

L™

. Matiére du pannean |O0SB =
| Traitement [Classe 3|V @

~
un ravancement de 600mm(entre-
axes ajouter au 60 mm (bois
encoighure)
A




| Ossature bacs Mz A 1y |

0

AB00M 210 prte

IResineux 018.
IC\asse 3.

Nous libérons

Outils Dessin [ - .
. OutilsDC b plug2go!!

Outils Medification k options composant
Outils Isoler k placer la selection dans un calque
Outils Entailler v| libérer lespigces
Outils Xtend k mettre todtes pi&ces unigques
Outils créer 20 k purger :
Qutils plan 2D . /H/
Composants dynamigues k

Plug2geo! a rendu visible toutes vos pigces
afin qu'elles ne scient pas supprimeées

Procédure normal car nous avions isolé des pieces



ii Les pigces sont libérées !

L’outil onglet d’Xtend pour nos panneaux




Nous allons maintenant nous intéresser a
notre angle.

Toujours avec I'outil Xtend onglet nous
allons joindre nos premiéres lisses basses.

\

Puis nous ouvrons le panneau principal de
Plug2go et recherchons un bois
d’encoignure ...

MOB DC XT ‘ CHARPENTE DC XT | MADRIERS DC XT

DC MUR

R Lisses avee coupes A
S

il Monta ‘T;_;'mcoignum
1-” ‘ Meontants pignon

.
Nous ouvrons les options et lui appliquons un angle de 45 degrés...



Montant Encoignure
XTend

Composant Dynamique +XTend

Sivous ne voulez pas classifier fa fiche de débit en fonction
des traiternents laissez les paramétres sur “ne pas tenir
compte ",

Hauteur Poteau |2- 5m

Epaisseur Ossature & Assembler |':'-145 m

Angle Assemblage |45|
Mom de la pigce |Mnr1’ﬁnt d'encoignure

Matiére et casse mécanigue |F‘.esineux c22
Traitement |Classe 2

Composant Dynamique +XTend

Siwvous ne voulez pas classifier la fiche de débit en fonction
des traiternents laissez les paramétres sur "ne pas tenir

compte ",

Hauteur Poteau |2-5 m

Angle Assemblage (45°
Nom de |a piéce |Mur113r1t d'encoignure

|
Epaizseur Ossature & Assembler |ﬂ3'-1“r5rI1 |
|
|

Matiere et dasse mécanique IF'.ESiﬂELJ}( c22
Traitement ICIasse 2




On s’apercoit qu'une rotation en Y est nécessaire...
Lt nrs
Partager le composant...
Modifier les axes
Réinitialiser I'échelle
Réinitialiser I'inclinaison
Mettre la definition a I'échelle

Intersection des faces

Retourner le long de Axe rouge du composant

Zoorm sur la séléction Axe vert dy composant

Axe bleu dii%om posant

Chutils Dessin
Outils DC

Chutils Modification
Cutils Isoler

Outils Entailler
Outils Xtend

Outils créer 20
Outils plan 20

Composants dynamigques

- Un ajustement de hauteur que nous

~aurions pu réaliser lors de la fenétre des
- options mais qui n’a pas été fait donc on
prend l'outil Xtend piece a piece.



Outils Xtend

piece a face

piéce a piéce
o
~

Outils Xtend

coupes onglets

o

Ajustement hauteur
Xtend piéce a piéce

Xtend
Coupes onglets

Nous supprimons
également les
montants d’angles
non utiles.

\ ~ Ol



Nous exécutons les mémes opérations pour les pans et encoignures suivants.

Nous utiliserons les outils Xtend pour les chevauchement des lisses aux angles en ayant recours a
P'outil isoler par nom. La solution de Gertrude n°s.
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